
1ο Πανηπειρωτικό Μαθητικό Συνέδριο STEM​ ​ ​          4 - 5 Απριλίου 2025 
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Δραστηριότητα 1 - Αισθητήρας Φωτεινότητας 

Σενάριο… 
Θέλουμε να φτιάξουμε έναν αυτοματισμό που θα μετράει τη 
φωτεινότητα στον χώρο και θα εμφανίζει μια κλίμακα ανάλογα με την 
τιμή που έχει διαβάσει. 

 

Προετοιμασία… 
Ανοίγουμε το περιβάλλον MakeCode  https://makecode.microbit.org 
και πατάμε (+) Νέο Έργο. 
Χρησιμοποιούμε τα πλακίδια για να φτιάξουμε το παραπάνω σενάριο. 

Εντολές που θα χρειαστούμε… 
       

Ο τρόπος που θα τις κουμπώσουμε… 
Για πάντα 
Εάν η φωτεινότητα είναι μικρότερη από 50, ανάβει μόνο ένα led στην 1η στήλη, 
αλλιώς, αν η φωτεινότητα είναι μικρότερη από 100, ανάβουν και δύο led στη 2η στήλη, 
αλλιώς, αν η φωτεινότητα είναι μικρότερη από 150, ανάβουν και τρία led στην 3η στήλη, 
αλλιώς, αν η φωτεινότητα είναι μικρότερη από 200, ανάβουν και 4 led στην 4η στήλη, 
αλλιώς, ανάβουν και πέντε led στην 5η στήλη. 

Για να φορτώσουμε το πρόγραμμα στο micro:bit … 
●​ Πατάμε του κουμπί Λήψη και αποθηκεύεται ένα αρχείο .hex στον φάκελο “Λήψεις”. 
●​ Συνδέουμε το micro:bit στον υπολογιστή, και εμφανίζεται η συσκευή MICROBIT στα 

αρχεία. 
●​ Κάνουμε αντιγραφή του αρχείου .hex στον φάκελο MICROBIT. 

Έλεγχος λειτουργίας… 
●​ Σκεπάζουμε με το χέρι μας το microbit για να έχουμε χαμηλή φωτεινότητα. 
●​ Φωτίζουμε με τον φακό του κινητού μας για να έχουμε υψηλή φωτεινότητα. 

Λύση: 
●​ https://makecode.microbit.org/S44620-37541-59305-91985  

 

Μπράβο, τα καταφέραμε! 
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Δραστηριότητα 2 - Αισθητήρας Κίνησης 

Σενάριο… 
Θέλουμε να φτιάξουμε ένα ζάρι. Όταν κουνάμε το micro:bit να μας 
εμφανίζει έναν τυχαίο αριθμό από το 1 ως το 6. 

 

Προετοιμασία… 
Ανοίγουμε το περιβάλλον MakeCode  https://makecode.microbit.org 
και πατάμε (+) Νέο Έργο. 
Χρησιμοποιούμε τα πλακίδια για να φτιάξουμε το παραπάνω σενάριο. 

Εντολές που θα χρειαστούμε… 

         

Ο τρόπος που θα τις κουμπώσουμε… 
Όταν κουνιέται το micro:bit 

να εμφανίζει έναν τυχαίο αριθμό από το 1 έως το 6 
να περιμένει 2 δευτερόλεπτα 
να σβήνει την οθόνη 

Για να φορτώσουμε το πρόγραμμα στο micro:bit … 
●​ Πατάμε του κουμπί Λήψη και αποθηκεύεται ένα αρχείο .hex στον φάκελο “Λήψεις”. 
●​ Συνδέουμε το micro:bit στον υπολογιστή, και εμφανίζεται η συσκευή MICROBIT στα 

αρχεία. 
●​ Κάνουμε αντιγραφή του αρχείου .hex στον φάκελο MICROBIT. 

Έλεγχος λειτουργίας… 
●​ Κουνάμε το micro:bit και βλέπουμε τον αριθμό του ζαριού στην οθόνη. 

Λύση: 
●​ https://makecode.microbit.org/S41621-93591-32206-86638 

 
 

Μπράβο, τα καταφέραμε! 
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Δραστηριότητα 3 - Επικοινωνία 2 micro:bit 

Σενάριο… 
Θα φτιάξουμε ένα παιχνίδι όπου 2 micro:bit εμφανίζουν τυχαία έναν 
αριθμό, όπως το ζάρι της προηγούμενης δραστηριότητας. Αυτή τη 
φορά όμως το micro:bit που εμφάνισε τον μεγαλύτερο αριθμό κερδίζει 
το παιχνίδι. 

 

Προετοιμασία… 
Ανοίγουμε το περιβάλλον MakeCode  https://makecode.microbit.org 
και πατάμε (+) Νέο Έργο. 
Χρησιμοποιούμε τα πλακίδια για να φτιάξουμε το παραπάνω σενάριο. 
 
Παρατηρήσεις:  

●​ Θα χρειαστούμε μια μεταβλητή για να κρατάμε τον αριθμό της ζαριάς. 
●​ Επειδή στη δραστηριότητα αυτή επικοινωνούν οι συσκευές μεταξύ τους, τα 

micro:bit που βρίσκονται στην αίθουσα θα πρέπει να σχηματίσουν ομάδες ανά δύο. 

Εντολές που θα χρειαστούμε… 
 

    3x   2x     

     4x   2x  

       

2x    2x   2x  
 
* κάποιες εντολές χρειάζονται περισσότερες φορές. 

Ο τρόπος που θα τις κουμπώσουμε… 
Όταν ξεκινάει 

να διαλέγει ομάδα 
να ορίζει τη ζαριά να είναι 0 
να σβήνει την οθόνη 

 

Όταν κουνιέται το micro:bit 
να ορίζει τη ζαριά έναν τυχαίο αριθμό από το 1 έως το 6 
να εμφανίζει τη ζαριά στην οθόνη 
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Όταν πατηθεί το κουμπί Α 
να στείλει τη ζαριά στην άλλη συσκευή 

 

Όταν πατηθεί το κουμπί Β 
να ορίζει τη ζαριά να είναι 0 
να σβήνει την οθόνη 

 

Όταν λάβει έναν αριθμό από την άλλη συσκευή 
Εάν η ζαριά είναι μεγαλύτερη από τον αριθμό 

να εμφανίζει χαμόγελο που κέρδισε 
να παίζει μελωδία χαράς 

αλλιώς, εάν η ζαριά είναι μικρότερη από τον αριθμό 
να εμφανίζει φατσούλα που έχασε 
να παίζει μελωδία λύπης 

αλλιώς 
να εμφανίζει ισοπαλία 

Για να φορτώσουμε το πρόγραμμα στο micro:bit … 
●​ Πατάμε του κουμπί Λήψη και αποθηκεύεται ένα αρχείο .hex στον φάκελο “Λήψεις”. 
●​ Συνδέουμε το micro:bit στον υπολογιστή, και εμφανίζεται η συσκευή MICROBIT στα 

αρχεία. 
●​ Κάνουμε αντιγραφή του αρχείου .hex στον φάκελο MICROBIT. 

Έλεγχος λειτουργίας… 
●​ Κουνάμε το micro:bit και βλέπουμε τον αριθμό του ζαριού στην οθόνη. 
●​ Στη μία από τις συσκευές της ομάδας πατάμε το κουμπί Α για να στείλουμε στην 

άλλη συσκευή τον αριθμό μας. 
●​ Η άλλη συσκευή εμφανίζει το αποτέλεσμα. 
●​ Μπορεί και η δεύτερη συσκευή να πατήσει το Α για να εμφανιστεί το αποτέλεσμα 

στην πρώτη. 
●​ Για να ξαναπαίξουμε απ’ την αρχή πατάμε το κουμπί Β. 

Λύση: 
●​ https://makecode.microbit.org/S53056-63386-44351-68762 

  

Μπράβο, τα καταφέραμε! 
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