
 
 

 
 

Ανάπτυξη εκπαιδευτικών εφαρμογών με χρήση AI τεχνολογιών 
23-24 Ιουνίου 2025 

 
Δραστηριότητα 5 - Αναγνώριση χρώματος 

Υλοποίηση με Arduino και micro:bit 
Σενάριο κατάλληλο για κυκλοφοριακή αγωγή 

Σενάριο… 
Θέλουμε να φτιάξουμε έναν αυτοματισμό όπου η κάμερα του 
αισθητήρα ΑΙ θα παρακολουθεί τη λειτουργία ενός φωτεινού 
σηματοδότη και θα δίνει εντολή σε μια μορφή - αυτοκίνητο στην οθόνη 
του υπολογιστή να ξεκινάει και να σταματάει. 
Η λειτουργία του φωτεινού σηματοδότη θα ελέγχεται από ένα micro:bit, 
ενώ ο αισθητήρας AI θα ελέγχεται από ένα arduino. 
 

 

 
 

 

Α΄ μέρος - Micro:bit   -   Συναρμολόγηση Φωτεινού Σηματοδότη 

Εξοπλισμός που θα χρειαστούμε 

          
            micro:bit                πλακέτα προέκτασης        φανάρι            breadboard 
 
(καθώς και τα απαιτούμενα καλώδια σύνδεσης) 

● Συνδέουμε το micro:bit στο στην πλακέτα προέκτασης. 
● Συνδέουμε τον φωτεινό σηματοδότη στο breadboard. 
● Συνδέουμε τα καλώδια από την πλακέτα προέκτασης στο breadboard, ώστε να 

δώσουμε ρεύμα στο φανάρι: 
[ R → P14,  Y → P13,  G → P12,  GND → G ] 

● Συνδέουμε το καλώδιο usb στο micro:bit και στον υπολογιστή. 

Α΄ μέρος - Micro:bit   -   Προγραμματισμός Φωτεινού Σηματοδότη 

Προετοιμασία… 
Ανοίγουμε το περιβάλλον MakeCode  https://makecode.microbit.org 
και πατάμε (+) Νέο Έργο. 
 
Θα χρειαστεί να ορίσουμε και μια μεταβλητή “χρόνος”. 
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Το σενάριο που θα υλοποιήσουμε… 
 
     Για πάντα 
          Άναψε κόκκινο 
          Σβήσε κίτρινο 
          Σβήσε πράσινο 
          Όρισε χρόνος στα 5 δευτερόλεπτα 
          Επανέλαβε 5 φορές 
               Εμφάνισε χρόνος στην οθόνη του micro:bit 
               Περίμενε 1 δευτερόλεπτο 
               Μείωσε τον χρόνο κατά ένα. 
     . . .      
 
και στη συνέχεια, μέσα στο ίδιο για πάντα, δίνουμε ξανά τις ίδιες εντολές για να ανάψουμε 
το πράσινο για 3 δευτερόλεπτα, και μετά το κίτρινο για 2 δευτερόλεπτα. 

Οι εντολές που θα χρειαστούμε… 
       

Για να φορτώσουμε το πρόγραμμα στο micro:bit… 
● Πατάμε του κουμπί Λήψη και αποθηκεύεται ένα αρχείο .hex στον φάκελο “Λήψεις”. 
● Συνδέουμε το micro:bit στον υπολογιστή, και εμφανίζεται η συσκευή MICROBIT στα 

αρχεία. 
● Κάνουμε αντιγραφή του αρχείου .hex στον φάκελο MICROBIT. 
● Θα πρέπει να ξεκινήσει η λειτουργία του φωτεινού σηματοδότη και το χρονόμετρο 

στην οθόνη του micro:bit. 

Β΄ μέρος - Arduino   -   Συναρμολόγηση Αυτοματισμού ΑΙ 

Εξοπλισμός που θα χρειαστούμε 

              
           Arduino                             Αισθητήρας ΑΙ 

   
(καθώς και τα απαιτούμενα καλώδια σύνδεσης) 

● Συνδέουμε τον αισθητήρα ΑΙ στο Arduino: 
[ TX → Pin 10,  RX → Pin 11,  - → GND,  + → 5V ] 

● Συνδέουμε το καλώδιο usb στο Arduino και στον υπολογιστή. 
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Β΄ μέρος - Arduino   -   Προγραμματισμός Αυτοματισμού ΑΙ 

Προετοιμασία… 
Ανοίγουμε το αρχείο Traffic Light από τον παρακάτω σύνδεσμο 
(https://planet.mblock.cc/project/6037048) και πατάμε το κουμπί Source Code για να το 
επεξεργαστούμε στο περιβάλλον του mBlock. Το αρχείο αυτό έχει έτοιμες τις μορφές 
“car56”, “traffic light” και το υπόβαθρο “city1”. 
(Το “traffic light” το σχεδιάσαμε εμείς) 

 
Στην καρτέλα Devices, προσθέτουμε στο Arduino Uno την επέκταση 
“Huskylens AI Vision” με τις εντολές του αισθητήρα ΑΙ. 
 
 
Προσθέτουμε και την επέκταση “Upload Mode Broadcast” με τις 
εντολές της αποστολής μηνυμάτων. 
 
 
Στην καρτέλα Sprites, προσθέτουμε στο traffic light την επέκταση 
“Upload Mode Broadcast” 
 
Θα χρειαστεί να ορίσουμε και τις μεταβλητές “color” και “velocity”. 

Το σενάριο που θα υλοποιήσουμε… 
Στην καρτέλα Devices, στο Arduino Uno 
Όταν ξεκινάει το arduino 
     Ενεργοποίησε τον αισθητήρα ΑΙ στα pin 10 και 11 
     Ενεργοποίησε αλγόριθμο αναγνώρισης χρώματος 
     Για πάντα 
          Γράψε ότι βλέπεις στη λίστα 
          Όσο υπάρχουν δεδομένα επανέλαβε 
               Πάρε το επόμενο στοιχείο της λίστας 
               Εάν το επόμενο στοιχείο είναι ίσο με 1  
                    Στείλε μήνυμα red 
               Εάν το επόμενο στοιχείο είναι ίσο με 2  
                    Στείλε μήνυμα green 
               Εάν το επόμενο στοιχείο είναι ίσο με 3  
                    Στείλε μήνυμα yellow 

Οι εντολές που θα χρειαστούμε… 
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Στην καρτέλα Sprites, στο Car56 
     Όταν πατηθεί το πράσινο σημαιάκι 
     Είδος περιστροφής αριστερά-δεξιά 
     Όρισε ταχύτητα 0 
     Για πάντα 
          Κινήσου ταχύτητα βήματα 
          Εάν θέση x μεγαλύτερη από 240 
               Δείξε στην κατεύθυνση -90 
          Εάν θέση x μικρότερη από -240 
               Δείξε στην κατεύθυνση 90 

Οι εντολές που θα χρειαστούμε… 

 
 
 

Στην καρτέλα Sprites στο traffic light 
 
     Όταν λάβει μήνυμα message 
     Όρισε χρώμα τιμή του μηνύματος 
 
     Όταν πατηθεί το πράσινο σημαιάκι 
     Για πάντα 
          Εάν χρώμα ίσο με red 
               Άλλαξε ενδυμασία σε red 
               Όρισε ταχύτητα 0 
          Εάν χρώμα ίσο με green 
               Άλλαξε ενδυμασία σε green 
               Όρισε ταχύτητα 10 
          Εάν χρώμα ίσο με yellow 
               Άλλαξε ενδυμασία σε yellow 
               Όρισε ταχύτητα 3 
 
 

Οι εντολές που θα χρειαστούμε… 
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Για να φορτώσουμε το πρόγραμμα στο arduino… 
● Συνδέουμε το arduino στον υπολογιστή. 
● Στην καρτέλα Devices, πατάμε το κουμπί Serial και επιλέγουμε τη σωστή συσκευή. 
● Πατάμε Upload Code. 

Εκπαίδευση του αισθητήρα AI… 
● Όταν φορτωθεί το πρόγραμμα στο arduino, θα ενεργοποιηθεί και η κάμερα του 

αισθητήρα AI. 
● Πιέζουμε το αριστερό κουμπί για να επιβεβαιώσουμε ότι ο επιλεγμένος αλγόριθμος 

είναι “Color Recognition” (έχει οριστεί από την εντολή που δώσαμε). 
● Κρατάμε πατημένο το αριστερό κουμπί και επιλέγουμε “Learn Multiple”. 
● Πιέζουμε το δεξί κουμπί και αν μας εμφανίσει “Click again to forget” το πατάμε για 

να ξεχάσει την προηγούμενη εκπαίδευση που ενδέχεται να είχε. 
● Εμφανίζεται ένα σύμβολο σε σχήμα σταυρού… σημαδεύουμε κάποιο αντικείμενο 

που να έχει κόκκινο χρώμα και κρατάμε πατημένο το δεξί κουμπί για να το μάθει. 
Όταν αφήσουμε το κουμπί, θα έχει μάθει το κόκκινο χρώμα και θα του έχει δώσει το 
ID 1. Πατάμε πάλι το δεξί κουμπί και σημαδεύουμε κάποιο πράσινο αντικείμενο για 
να το μάθει ως ID 2. Κάνουμε το ίδιο και για το κίτρινο χρώμα, και του δίνουμε το 
ID 3. 

Έλεγχος λειτουργίας… 
● Αφού έχουμε εκπαιδεύσει τον αισθητήρα AI, μπορούμε να ελέγξουμε τη λειτουργία 

του. 
● Πατάμε το πράσινο σημαιάκι στο mBlock, και σημαδεύουμε με την κάμερα το 

φανάρι που λειτουργεί ήδη στο micro:bit. 
● Θα πρέπει να βλέπουμε το αυτοκίνητο στην οθόνη να σταματάει στο κόκκινο, να 

ξεκινάει στο πράσινο, και να επιβραδύνει στο κίτρινο. 
 

● Ανάλογα με τις συνθήκες φωτισμού μπορεί ο αισθητήρας να λειτουργεί καλά, 
μπορεί όμως και όχι. Εάν δεν μπορούμε να εξασφαλίσουμε καλές συνθήκες 
φωτισμού, έχουμε την επιλογή να εκπαιδεύσουμε τον αισθητήρα και με 
διαφορετικές αποχρώσεις του κόκκινου, πράσινου και κίτρινου. Μπορούμε πχ 
να χρησιμοποιήσουμε ένα βίντεο που δείχνει ένα φανάρι να λειτουργεί, πχ 
(https://www.youtube.com/watch?v=lIFhsEF7n68). 

Λύση: 
 
Οι εντολές για το micro:bit… 

● https://makecode.microbit.org/_bFETh5HLoUq0 
 
Οι εντολές για το arduino… 

● https://planet.mblock.cc/project/5995459 
 

 

 

Μπράβο, τα καταφέραμε! 
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